Stadiontrial 2006 - Seksjonsinstruksene for klasse Rekrutt
	Seksj.

nr.
	Seksjons

​navn
	Instruks

	s.1
	Paller i hverandre
	Kjør inn ved start og opp på den første pallen, så videre til neste og neste og ned på bakken etter siste. Snu og kjør tilbake. Slutt er når forhjulet tar i bakken etter siste pallen. Du får en prikk for hver gang ett hjul tar i bakken, opp til 3. Er begge hjul i bakken samtidig =5. Anvend ellers de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.2
	Paller med avstand
	Kjør inn ved start og over vippen, så over alle pallene på høyre siden, snu og tilbake over alle pallene på venstre siden. Slutt er når forhjulet tar i bakken etter siste pallen.
Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.3
	Labyrinten
	Kjør inn ved start, frem og tilbake over stolpen og ut ved slutt. Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.4
	Garasjen
	Kjør inn ved start og kjør slalåm rundt kjeglene som er lengst vekke, så tilbake og inn i garasjen, så ut og slalåm rundt kjeglene en gang til, så inn i garasjen en gang til, men denne gangen i motsatt retning, så ut og slalåm rundt kjeglene for siste gang, og ut ved slutt. Å kjøre utfor garasjen med ett hjul = 1, med begge hjul = 5, og å være bort i en kjegle = 1. Anvend ellers de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.5
	Paller i stabler
	Kjør inn ved start og over alle palle-stablene, snu og kjør tilbake over alle stablene, og ut ved slutt.
Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.




