Stadiontrial 2006 - Seksjonsinstruksene for klasse CD
	Seksj.

nr.
	Seksjons

​navn
	Instruks

	s.1 

og 

2
	Lysstolpene
	Del 1: Kjør inn ved start og langs stolpen. Detter du ned fra stolpen før enden får du prikker (stolpen er delt inn og markert for 5-3-2-1 prikker). Del 2: Kjøre videre til labyrinten og kjør frem og tilbake over stolpen og ut ved slutt. Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.3
	Vippeplankene
	Kjør inn ved start og over de første 3 vippene. Kjør videre tilbake til start og kjør de en gang til. Slutt er når forhjulet tar i bakken etter siste vippen. Begge hjul skal være på planken forbi vippepunktet. Hopper man ut før bakhjulet er forbi vippepunktet = 5.

Anvend ellers de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.4
	Tømmerstokkene
	Kjør inn ved start, følg pilene og ut ved slutt. Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.5
	Rørene
	Kjør inn ved start, følg pilene og ut ved slutt. Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.6
	Kummene og klossene
	Kjør inn ved start, følg pilene og ut ved slutt. Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.7
	Dekkene
	Kjør inn ved start og over alle dekkene (med begge hjul opp på) unntatt den store. Å bomme på et dekk = 5. 

Anvend ellers de vanlige reglene for foting, fall, etc.



	s.8
	Tromlene
	Kjør inn ved start og over raden med de små tromlene og tilbake, så en gang til, og ut ved slutt.

Anvend de vanlige reglene for foting, fall, etc.




